Berzsenyi Daniel Gimnazium

Vizudlis kultura

9.-10. osztdly helyi tanterv

A vizudlis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az Gket koriilvevd vildg vizudlisan
értelmezhets jelenségeinek megértésében, ezen belll a vizualis mivészeti alkotdsok atélésében és
értelmezésében, illetve ennek segitségével kdrnyezetiink tudatos alakitdsdban. Ez a cél a tandrai
kereteken belil az alkotva befogadas elvét koévetve valésulhat meg a leghatékonyabban, azaz a
tantargy jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk az iskoldban megismerjék a magyarsdg altal Iétrehozott
legfontosabb képzéml(ivészeti és épitészeti mlalkotasokat, nemzetiink hagyomanyos targykulturajat
és diszitbm(ivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk érzelmi fejlesztésében, mely az Sket
korilvevd vildghoz vald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk kialakitdsanak fontos eszkdze. Ennek
eredményeként elérendd cél, hogy a tanuldk biszkék legyenek a magyar kulturara, és kotédjenek
szliléfoldink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizudlis kultura
legjelent6sebb képz6mivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklédés a vizualis
jellegld miivészetek irant, valjanak nyitottd a régmult korok, illetve a XXI. szdzad molivészeti
jelenségeinek befogadasara.

A vizudlis kultara tantargy tartalmat hdarom részteriilet — a képzémlivészet, a targy- és
kornyezetkultidra, valamint a vizudlis kommunikacié — képezi. A vizualis nevelés szempontjabdl a
képzémdlvészet részterlilet az abrdzold és kifejez6 szandéku, esetleg miivészi élményt nyujtéd
képalkotassal, illetve befogaddssal foglalkozik, a targy- és kdrnyezetkultura részteriilet az ember
tervezett targyi és épitett kornyezetét jelenti, a vizudlis kommunikacié pedig a képekben, gyakran kép
és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacids célu képalkotast tartalmazza. E részteriletek
tartalmi elemei kilonb6z6 hangsuillyal, de minden iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi
kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizualis kultura tantargy gyakorlatkbzpontusaga a vizualis
megismerés, a kozvetlen tapasztalatszerzés, az elemz6-szintetizdlé gondolkodas egységében
értelmezendd, és a tanuldk ténylegesen megvaldsulé alkotémunkajat szolgalja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld szinteken
jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb kor(i anyaghaszndlat, az alkotétevékenységen keresztil a kéz
finommotorikajanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkozelitési mddok alkalmazdsa, a
vizualis médiumok kozotti atjarhatdsag és a mlivészi gondolkodas szabadsaganak kialakitasa. Mindez
segiti a tanuldk tdjékozddasat az 6ket ér6 nagy mennyiségl vizualis informacié feldolgozasaban,
szelektdldsdban, majd az 6ndlld, mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemzé
képkészitési lehetGségeit is figyelembe véve tovabbi cél a vizudlis kommunikacié digitalis kultirahoz is
kotheté mindennapi formadinak, illetve az épitett kdrnyezet és a targyi vildg vizsgalata, valamint a
kornyezetalakitds tudatossaganak fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizudlis
problémamegoldas folyamataban fejleszthet6 és gyakorolhaté. A tanuldk kreativitdsa az 6romteli,
kisérletez6, élményekben gazdag alkotdtevékenység kozben bontakozhat és teljesedhet ki, ami mind
az egyén, mind pedig a kdzosség alkotd energidinak motorja lehet. Lényeges elem mindezekben a
motivacio kialakitdsa az 6nmagdat folytonosan épit6, alkotdi magatartdas megteremtésére és a
folyamatos dnmtivelésre.



Ezzel Osszefliggésben fontos a tanuldk onértékelésének és dnismeretének fejlesztése, a mérlegeld
szemlélet kialakitdsa, amelynek az 0©nallé és a tdrsakkal egylttm(ikodé gyakorlati
feladatmegoldasokban kell megjelennie és mikodnie a tanuldk fejlesztése soran. A vizualis nevelés a
tanuldk személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemz6 alkotva tanulds érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuiciot és mindségérzéket, valamint
onmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatasa mdékodik.

A kéznevelésben a vizudlis kultldra tantdrgy a m(ivészettel nevelés eszkdze, s mint ilyen, az dltalanosan
alapozé, vizudlis szemlélet kialakitdsat és fejlesztését tartja els6rend( feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvaldsitasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijeldlve a
legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektdld tandri szabadsag
figyelembevételével. A kerettanterv f6 tematikai egységei, témakaorei a — vizudlis kultdra részteriletein
alapulé — Nat-ban foglalt f6 témakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki. Minden témakor
tartalmazza a megvaldsitashoz sziikséges valaszthaté éraszamot, tdmaszkodik a Nat megadott tanulasi
eredményeire, és minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek, minimalis fogalomkészlet
megadasaval konkretizalja az adott tanitasi egység elvarhato kbvetelményeit. A tematikai egységek és
meghatdrozott fejlesztési feladatok és ismeretek nem jeldlnek id6rendi sort, és nem azonosak egy-egy
tandra tananyagdval, feladataival. Az egységek rugalmasan kezelhet6k, a tanuldsszervezés
felépitésének logikdja mentén térténd sajat igényl alkalmazas és az adott évfolyam déraszdmanak
figyelembevételével. A kerettantervi fejlesztési feladatok értelmezését ugyanakkor példak segitik,
amelyek az adott kovetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak oOtleteket, illetve inspirdljdk a helyi
tanterv vagy tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél megjelené fogalmak iskolai feldolgozasa
természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival Osszekapcsolva értelmezendS. Minden
fejlesztési szakaszban és minden témakor esetében csak a belépd Uj fogalmak jelennek meg,
ugyanakkor a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsolddd tudas elmélyitése és tovabbi felhasznalasa
érdekében a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktudlis fejlesztési feladatoknak megfelel6en, az
iskola sajat igényeinek és a tanuldk fejlettségi szintjének megfelel6en ismételhet6k.

Kapcsolddas a kompetenciakhoz

A tanulds kompetenciai: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvet6 eszkoze a vizualitds, ugy
a késGbbi tanulasi folyamatban is meghatdrozd szerepe van a vizualisan nyerhet6 informaciok
feldolgozasanak. A vizudlis megfigyelés, a bels6 képalkotas, a vizudlis elemzés, 6sszehasonlitas, esetleg
a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése — kivaltképp a digitdlis kor vizudlis
dominancidja miatt — az informacidszerzés, a tanulas feltétele. A vizudlis informdcidszerzés rutinja
kiilondsen fontos az 6nallé tanulds szempontjabdl. A vizudlis gondolkodas ugyanakkor nemcsak az
informdcidszerzést, hanem az informdcidék feldolgozdsat és a gondolkodasi folyamatokat is
O0sztonozheti (példaul gondolattérkép, modellalkotas), segitséget nyujtva kilénb6z6 tanulasi stilusok
és stratégiak megtaldldsaban. Mikozben a vizualis kultdra tantargy valtozatos tevékenységei és
fejlesztési technikdi mas tudasterileteket is tdAmogathatnak, olyan tanuldsi motivaciot jelentenek,
melyek érdekesebbé, izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanuldk szamdra a tanulast.
Kommunikaciés kompetencidk: A vizudlis kultira tantdrgy célja, hogy a tanuldk megismerjék és
haszndljdk a vizualis kommunikacié lehet&ségeinek minél szélesebb skaldjat. A digitdliseszkoz-
haszndlat —a kommunikacids csatorndk atalakitasaval — folyamatosan hatdast gyakorol a kommunikacié
dominans formdira és minGségére. A vizudlis kommunikacios formak értelmezése, érté és felelSs
haszndlata — ami a vizualis kultdra tantargy keretében fejleszthets leginkdbb — a mindennapi életben
és a munka vilagaban is elengedhetetlen. A vizualis kultira a mlvészeti nevelés olyan atfogd
megkozelitésére torekszik, melynek keretében sokféle onkifejezési forma (vizudlis megjelenités,
beszéd, mozgas) gyakorlasara van méd, ami a kommunikacios lehetéségek korét is tagitja.



Digitalis kompetenciak: A digitdlis kor, amelyben éliink, nagyrészt vizualis kommunikacids formakat
haszndl, ezért a vizudlis kultdra tantdrgynak is alapvet6 feladata, hogy segitse a digitdlis médiumok
haszndlatat, mind a kozlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas
érdekében a tanuldk digitdlisan hozzaférhet6 informacidkat gydjtenek, és életkori sajatossagaiknak
megfelel6en lehetGséget kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitdlis formaban
készitsék el. Ezaltal megtanuljdk, hogy hogyan érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérhet§ és
Osszegy(jthet6 informacidkat, és hogyan lehet felhaszndlni a technikai lehetSségeket. A digitalis
technika lehet6ségeinek el6re nem lathatd fejl6dési iranya miatt legfontosabb éppen a valtozdsokra
reagalni tudo tanuldi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodas kompetencidi: A megismerési folyamatok fontos eleme a vizuadlis
megfigyelés. A vizualitas a belsé képalkotdsnak, majd az ismeretszerzésnek és a magasabb szintl
gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizudlis kultdra tanuldsa sordan mind a szabad
alkotasban, mind az egyszer( tervezési feladatokban a problémamegoldd gondolkodast gyakorolhatja
a tanuld, amikor végigjarja az informaciégydjtés, -elemzés, -értelmezés, az otletelés, a tesztelés és az
Ujraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldas esetében nagy jelentésége van a szabad
asszocidcion alapuld, divergens gondolkoddsi szakaszoknak, amit a vizualis kultura tantdrgy tanulasa a
nyitottsag, az egyéni otletek és a sajatos kifejezési megoldasok bemutatasaval és elfogadasaval
jelentés mértékben képes fejleszteni.

A tarsadalmi részvétel és felelGsségvallalas kompetenciai: Az életkori sajatossagok valtozdsaval az
identitas keresésének egy sajatos és izgalmas lehetGsége a szlikebb, majd az egyre tagabb kulturalis
kornyezettel vald ismerkedés. A vizudlis kultira tantargy ezen belill bemutatja kulturalis 6rokséglink
bizonyos részeit, amelynek kapcsdn egyrészt felhivia a figyelmet a kozos értékeinkre és azok
megGrzésének jelentGségére, masrészt a vizudlis alkotdsokkal vald kapcsolat megalapozott értékitélet
megfogalmazdasdra 6sztondz. A kortdrs képzémlivészet fontos feladata, hogy a mlivészet sajatos
kifejezési formaival hivja fel a tarsadalom figyelmét a kortars problémakra, igy a vizualis kultira
tantargy sajatos, szokatlan megjelenésekkel is képes Ulzeneteket kozvetiteni a korilottink 1évé
tarsadalmi és kornyezeti jelenségekkel kapcsolatban. Ugyanakkor — miutan a vizudlis kultdra tantargy
feladata nem csupan a kultura és a magasm{(ivészet kdzvetitése, hanem a média és az épitett, tervezett
koérnyezetiink vizualis szempontu vizsgalata is — e tartalmakhoz kapcsoléddan hatast gyakorol a
tarsadalmi felelGsség erdsitésére is.

Személyes és tarsas kompetenciak: A m(ivészettel nevelés elvének megfelel6en a vizualis kultura
tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kilonos tekintettel a személyes és tarsas
kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzGje a gazdag 6nkifejezési formdak tdmogatasa, ami segiti az
Onismeretet és a redlis onértékelés kialakitasat, mikdzben a vdltozatos tevékenységi formak nagyobb
esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismeréséhez és szabalyozdsahoz
kapcsolddod készségek gyakorldsa ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizualis
kultdra tantdrgy — és ezen bellll a kreativ problémamegoldas fejlesztésének — lehet6sége, hogy
csoportos egylttm(ikodésben valdsuljon meg, azaz a feladatmegolddsok sokféle néz6pont és sokféle
tudds megjelenitésével, mindenki kdzremiikodésével és megelégedésével j6jjon létre. A csoportos
egyuttmiikodésen alapuld alkotd vagy befogadd feladatmegoldasokban lehet6ség van a kilonbozé
szerepek megtapasztalasara, a kdzos dontések megvitatasdra és a konfliktushelyzetek megoldasara,
végll a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A vizualis kultura tantargy a
Miivészetek tanulasi terilet részeként, hagyomanyosan magdba foglalja a muUalkotdsok elemzé
vizsgalatat, igy alapvetd feladata a mdvészet kulturakozvetitésben elfoglalt helyének hangsulyozasa.
Cél, hogy kontextusba helyezze a mlivészettorténeti valtozasokat, kilonos tekintettel kulturdlis
orokséglink jelentéségére, ugyanakkor a tantdrgy feladata a kortdrs kulturalis jelenségek értelmezése
is. A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk az iskoldban megismerjék a magyarsag altal létrehozott
legfontosabb képzémlivészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetliink hagyomanyos targykulturajat és
diszitémdivészetét, ezdltal blszkék legyenek a magyar kultirdra, és kotédjenek szil6foldink
értékeihez.

A befogadd tevékenység aktiv alkotdtevékenységgel tdmogatva a kreativitasfejlesztés egyedilalld
lehetdségeként mikodik. A kreativ gazdasag a vilag leggyorsabban fejl6d6 aga, hisz a mindennapos
kihivasokkal szemben mindig Uj megoldasokra van sziikség. A vizudlis kultura tantargy az alkoté



feladataiban olyan megoldasra varé problémakat tud meghatarozni, amelyek kreativ megoldasokat
kivannak, a megoldasok pedig produktum formdjaban is bemutatasra kerilnek.

Munkavallaléi, innovacids és vallalkozoi kompetenciak: A vizudlis kultura tantargy leginkabb a
személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaléi és vallalkozoi kompetenciak
fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldds megkoveteli az adott helyzet rugalmas kezelését, az innovativ
otletek, Uj megolddsok megtalalasat, a megoldds érdekében a helyzetek értékelését, majd a hatékony
dontés céljabdl a kitartdé mérlegelést és dontést. A csoportos feladatmegoldasok (példaul
projektfeladatok) esetében a tanuld kiprobalhat ugyanakkor olyan egyittmikodéseket is, amelyekre
a munka vilagaban is sziiksége lehet.

9-10. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban a vizudlis kultldra tantdrgy szokasos részteriileteinek tovabbi fejlesztése
mellett egyre nagyobb hangsulyt kap a mérlegel6 szemlélet és a problémamegoldé gondolkodas,
valamint a szocialis érzékenység tovabbi erésitése. A felntté valds ezen idészakdban rendkiviil fontos
a redlis onértékelés és az dnismeret megerGsitése, ami a tantdrgyhoz kapcsolddd tudasteriletek
alkotd-befogadd folyamatain keresztil juthat érvényre. Ebben fontos szerepilik van az egyéni
feladatoknak éppugy, mint a tarsadalmi egylttm(ikodést mintdzé csoporttevékenységeknek. A fiatalok
és a kortars kornyezet médiahasznalati szokasai sziikségessé teszik a médiatudatossag elvének és
gyakorlatanak erdsitését, vagyis a vizudlis megfigyelés és értelmezés segitségével megvaldsuld
mérlegel6 médiaértés kompetencidjanak megszilarditasat. Ebbdél kovetkeztethetS, hogy e
korosztalyndl nem pusztan a kifejez6 képz6mdivészeti produktumok létrehozdsa a cél, hanem az is,
hogy a tanulék képesek legyenek ujszer(i technikai eszkdzok haszndlatdval is tovabbvinni a
hagyomdnyos képalkotasi eljarasok kialakult gyakorlatat, mint példaul a képi elemek elrendezésének
alapvet6 eseteit. A 9-10. évfolyamos tanuldktdl elvarhaté komplex gondolkodas és latdsmaéd
lehetdséget nyujt a kordbbi évfolyamokon megszerzett ismeretek és tapasztalatok rendszerezésére, a
befogadd jellegli vizualis képességek fejlesztésére, ami tovabb segiti a problémamegoldd gondolkodas
és kreativitas fejl6dését.

Az 5-8. évfolyamon megadott mdilista képezi a 9-10. évfolyam vizudlis ismeretanyagdnak alapjat.
A 9-10. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alapdraszama: 68 éra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
1. Korszak, stilus, m(faj 12
2. Kortars mivészeti jelenségek — MUivészi 10
koncepcid, személyes és tarsadalmi lGizenet

3. Avizudlis kdzlés hatdsmechanizmusa — g
Vizualis informaciéfeldolgozas

4. Digitdlis képalkotds, kozosségi média - 6
Digitalis tartalom-elallitas, személyesség

5. Design, divat, identitds — Tervezett kornyezet, 16
azonosulas

6. Kérnyezet és fenntarthatdsag — Természeti és 16

tervezett kdrnyezet egyensulya

Osszes oraszam: 68




1.TEMAKOR: Korszak, stilus, m(ifaj
ORASZAM: 12 6RA

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkoto és befogadd tevékenységei sordn érti és komplex médon hasznalja a vizudlis nyelv eszkozeit;
a vizudlis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot, e
megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt tdrsaival
egyluttm(ikodve alkotétevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldds érdekében meglévé vizudlis ismeretei kozott megfelelGen szelektdl, a
tovabbi szakszer( informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

az alkotétevékenység sordn szerzett tapasztalatait onallé feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegolddas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

alkoté feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan Ujraalkotott belsé képeit,
képzeteit szabadon parositja a felkindlt tartalmi elemek és latvanyok Ujrafogalmazasakor, amelyet
indokolni is tud,;

a vizudlis megjelenések elemzése és értelmezése sordn a befogadd és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexidit szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szévegesen és képi
megjelenitéssel is;

a miivészi hatds megértése és magyardzata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z6 mivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

adott és valasztott vizualis mivészeti témdban 6nalldan gydljtott képi és szoveges informaciok
felhasznaldsaval részletesebb helyzetfeltard, elemzd, 6sszehasonlitd, projektmunkat végez;

érti és megkllonbozteti a klasszikus és a modern mdlvészet kulturtorténeti Osszetevdit,
kozlésformdinak azonossagait és kiilonbségeit;

adott feladatnak megfelel6en alkalmazza az analég és a digitalis prezentacios technikakat, illetve
az ezekhez kapcsolhato all6- és mozgdképi lehetGségeket.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adott vagy valasztott — vizualis mUvészet dltal is feldolgozott — problémak, jelenségek (pl.
személyes, kornyezeti, tudomanyos, tarsadalmi, mlivészeti) 6nallé feldolgozasa és tudatos, vizualis
jellegl bemutatasa (pl. prezentdcid, hagyomanyos tabld, tablaképpel kisért kisel6adas) a szakszerd
kutatas lépéseinek érvényesitésével (pl. cél megfogalmazasa, informaciogylijtés, beleértve a
felhasznalt forrdas megjelenitését, elemzés, szelektdlds, lényegkiemelés). A probléma/téma
megfelel6, hatdsos bemutatdasa érdekében az optimalis mdifaj, stilus, kifejezési eszkoz
megvalasztasa, tervezett felhasznaldsa, csoportmunkaban is

Meglévé mivészettorténeti tudas felhasznaldsaval és célirdnyos megfigyelések, elemzések alapjan
reflektiv alkotdsok létrehozasa (pl. grafika, fotd, film, festmény, fotdsorozat, kollazs), adott
torténelmi korok, korszakok jellemz6 problémainak, jelenségeinek (pl. szabadsag, érték,
szakralitds, humanum, sziil6-gyermek viszony, bin, identitds, szépség) valtozasat tikroz6 vizualis
mivészeti megjelenések megértése és masok szamara is értheté bemutatdsa érdekében, mindezt
csoportmunkaban is

Egy valasztott mlvészettorténeti korszakra, stilusiranyzatra (pl. gotika, reneszansz, barokk,
realizmus, szazadforduld izmusai, op-art, pop-art, land-art, hiperrealizmus) jellemzé probléma (pl.
valdsdghoz, transzcendenshez, tarsadalmi vagy tudomanyos véltozasokhoz valé viszony) kapcsan
onallé informacidgylijtés, a probléma, téma 6nallé értelmezése a vizualitds lehet&ségeit is
felhasznalva (pl. fotdsorozattal, poszterrel, prezentacidval), reflektalva napjaink kifejezési nyelvére

FOGALMAK
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2.TEMAKOR: Kortars miivészeti jelenségek — M(ivészi koncepcio, személyes és tarsadalmi
lizenet
OraszAm: 10 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathato vilag vizuadlis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelel6en
rendszerezi;

— alkotd és befogadd tevékenységei sordn érti és komplex mdédon hasznalja a vizualis nyelv eszkozeit;

— az alkotétevékenység sordn szerzett tapasztalatait 6nallé feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegolddas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— alkotd feladatmegoldasai sordn az elraktarozott, illetve a folyamatosan Ujraalkotott belsé képeit,
képzeteit szabadon parositja a felkindlt tartalmi elemek és latvanyok Ujrafogalmazasakor, amelyet
indokolni is tud,;

— a vizualis megjelenések elemzése és értelmezése soran a befogadd és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexidit szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szévegesen és képi
megjelenitéssel is;

— a mdvészi hatas megértése és magyarazata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z6 mivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

— adott vagy valasztott kortars mdvészeti Gzenetet személyes viszonyulads alapjan, a tdrsadalmi
reflexiok kiemelésével értelmez;

— képalkotas és targyformalas soran autondm maddon felhasznalja személyes tapasztalatait a hiteles
kifejezési szandék érdekében a vdlasztott médiumnak megfelel6en;

— sajat munkait batran Ujraértelmezi és felhasznadlja tovabbi alkotétevékenység soran;

— vizualis megjelenéseket, alkotasokat Ujraértelmez, dttervez és mddositott kifejezési szandék vagy
funkcié érdekében ujraalkot;

— adott feladatmegoldas érdekében Otleteibél rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas kifejezési
eszkozoket és technikdkat valaszt, az Ujszerl Otletek megvalésitdsa érdekében szabalyokat
Ujraalkot.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A személyes érdeklGdésben jelenlevd, tarsadalom- vagy természettudomanyos ismeretek altal
megalapozott absztrakt fogalmak megjelenitése jelen korunk képalkotd lehet&ségeivel

— A XX. szazadi magyar szobraszat jelent&sebb alkotadsainak (Szervétius Tibor, Schaar Erzsébet,
Borsos Miklds, Vilt Tibor, Melocco Miklds és Kovacs Margit munkai) megismerése anyaghasznalat
és kifejezés tekintetében. Osszefiiggések keresése a mivészi kifejezés és anyaghasznalat
kapcsolataban

— Szabad kisérletezés elvont tartalmak megjelenitésére Onalldan tervezett anyaghasznalattal
alkotott plasztikus md létrehozasaval

FOGALMAK
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3.TEMAKOR: A vizuadlis kozlés hatasmechanizmusa — Vizudlis informaciéfeldolgozas
ORrAszAM:-8 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathaté vilag vizudlis osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelel6en
rendszerezi;

alkoté és befogadd tevékenységei soran érti és komplex médon hasznalja a vizudlis nyelv eszkozeit;
a vizudlis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot, e
megfigyelések szempontjainak 6sszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt tdrsaival
egyuttm(ikodve alkotdtevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldds érdekében meglévs vizudlis ismeretei kozott megfelel6en szelektdl, a
tovabbi szakszer( informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

adott és valasztott vizualis mivészeti témdban 6nalléan gyljtott képi és szbveges informaciok
felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltaro, elemzd, 6sszehasonlitd, projektmunkat végez;
megfelel6 érvekkel alatamasztva, mérlegelé szemlélettel viszonyul az 6t korilvevé kulturdlis
kornyezet vizualis értelmezéseinek medialis csatorndihoz, amit tarsaival is megvitat;

kiilonb6z6 medialis produktumokat vizudlis jelrendszer, kommunikdacios szandék és hatdskeltés
szempontjabol elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;

bemutatas, felhivas, torténetmesélés érdekében térbeli és idGbeli folyamatokat, torténéseket,
cselekményeket kiillonboz6 eszkozok segitségével rogzit;

tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait mdsok szamara is
érthetGen, szbvegesen és képpel dokumentalja;

valés célokat szolgdlo, sajat kommunikacids helyzetnek megfelels, képes és szbveges lizenetet
felhasznald vizudlis kozlést hoz létre tarsaival egylttmdikodésben is;

szabadon valasztott témadban tarsaival egylitt ok-okozati 6sszefliggéseken alapuld térténetet alkot,
amelynek részleteit vizualis eszkbzokkel is magyarazza, bemutatja;

adott téma Ujszerld megjelenitéséhez ill6 technikai lehetGségeket kivalaszt és adott vizualis
feladatmegoldds érdekében megfelelGen felhasznal;

technikai képnél és szamitdgépes kornyezetben felismeri a manipuldcié lehetGségét, és érti a
befolyasolds vizudlis eszkdzeinek jelentEségét;

egyéni munkdjat hajlandd a kézosségi alkotds érdekei ald rendelni, a hatékonysag érdekében az
egyuttm(ikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Példak alapjan a filmnyelv eszkdzeinek (pl. képkivagas, kameradllas, kameramozgas, fény, hang,
vagas/filmid6) elemz6 vizsgalata soran 6nallé kovetkeztetések megfogalmazasa és a tapasztalatok
felhasznaldsa adott cél (pl. elbeszélés, figyelemfelhivas, tajékoztatas, ismeretterjesztés), illetve
adott cél tovdbbgondoldsa (pl. rovidfilmek készitése az eltér6 szerepl6k szemszogébdl,
antireklam/antikampanyfilm, alhirm(sor, fiktiv ismeretterjeszt6 filmkészités), mozgdképi
megjelenések |étrehozasa érdekében csoportmunkaban

Egyszer(i animacids technikak (pl. tdrgymozgatas, papirkivagas, homokba rajzolas) felhasznalasaval
valtozatos célokat kovetkezetesen szolgdlé mozgdkép (pl. reklamfilm, zenei klip, adott vers
inspiralta filmet(id) elkészitése csoportmunkaban, és a produktum kdz0s értelmezése, értékelése
Példak alapjan a mozgdkép hatdsmechanizmusanak elemz6 vizsgalata kilénféle szempontok
alapjan (pl. hangulatkeltés, montdazs, sztereotipia, eredeti megoldasok, célk6zonség elérése)

A tapasztalati valdsag és a médidban megjelené reprezentdlt valdsag 6sszehasonlité vizsgalata és
6nalld bemutatasa kiilbnb6z6 medialis megjelenések esetében (pl. hirmdsor/hirportal,
tévéreklam, valdsagshow, dokumentumfilm)

FOGALMAK
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4. TEmAKOR: Digitalis képalkotas, kozosségi média — Digitalis tartalom-el6allitas,

személyesség

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkoto és befogadd tevékenységei sordn érti és komplex médon hasznalja a vizualis nyelv eszkozeit;
adott feladatmegoldds érdekében meglévs vizudlis ismeretei kdzott megfelel6en szelektdl, a
tovabbi szakszer( informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

megfelel6 érvekkel alatamasztva, mérlegelé szemlélettel viszonyul az 6t korilvevé kulturdlis
kornyezet vizudlis értelmezéseinek medialis csatorndihoz, amit tarsaival is megyvitat;

vizualis jelrendszer, kommunikacids szandék és hatdskeltés szempontjabdl kilénb6z6 medidlis
produktumokat elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;

adott feladatnak megfelel6en alkalmazza az analdg és a digitalis prezentacids technikakat, illetve
az ezekhez kapcsolhato all6- és mozgdképi lehetGségeket;

sajat munkait batran Ujraértelmezi és felhaszndlja tovdbbi alkotétevékenység soran;

valés célokat szolgdlo, sajat kommunikacids helyzetnek megfelels, képes és szoveges lizenetet
felhasznald vizualis kozlést hoz létre tarsaival egylttmikodésben is;

technikai képnél és szamitdgépes kornyezetben felismeri a manipuldcié lehetdségét, és érti a
befolyasolas vizudlis eszkdzeinek jelent6ségét;

egyéni munkajat hajlandd a kozosségi alkotds érdekei ald rendelni, a hatékonysag érdekében az
egyuttm(ikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tobbféle célt (pl. oktatas, szoérakozas, informacidszolgaltatas, kozosségépités) szolgald, valasztott
online tartalom, megjelenés elemz6 vizsgalata a vizudlis jellemzdk leirdsa és elemzése céljabdl,
egyénileg és csoportmunkaban is

Valasztott, személyes tartalmakat bemutaté online megjelenések (pl. blog, vlog, személyes profil
kozbsségi médiaban) elemzése vizualitas és tartalomszervezés (pl. kép és szbveg aranya,
mentrendszer/cimek és tartalmak megfelelése, szinek kommunikacids funkcidja, interaktivitas,
hipertextualitas) szempontjabdl, és a tapasztalatok bemutatdsa és megvitatdsa egyénileg vagy
csoportmunkaban

A sztérjelenség kulturdlis hatterének elemz6 vizsgalata példak alapjan, a tapasztalatok
felhasznaladsa jatékos feladatokban (pl. fiktiv szuperhds bemutatdsa kilonbdz6 vizualis
eszkozokkel, szelfikészités kilonbozé kifejezési szandék érdekében, youtuber-témak gydjtése
kilénb6z6 szempontok szerint, vliog készitése szokatlan/abszurd témaban), a személyes célok
kovetkezetes alkalmazasa érdekében (pl. profilkészités, kreativ ,instasztori” készitése)
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5.TEMAKOR: Design, divat, identitas — Tervezett kérnyezet, azonosulas
ORrAszAM: 16 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathaté vilag vizudlis osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelel6en
rendszerezi;

a vizudlis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot, e
megfigyelések szempontjainak 6sszekapcsolasaval definidl és kovetkeztet, mindezt tdrsaival
egyuttm(kodve alkotdtevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldds érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelel6en szelektdl, a
tovabbi szakszer( informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

Uj otleteket is felhaszndl képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitdsanak,
rekonstrualdsdnak megvaldsitasanal sikbeli, térbeli és id6beli produktumok létrehozasa esetében;
adott szempontok alapjan érti és megkilonbdzteti a torténeti korok és a modern tarsadalmak
targyi és épitett kornyezetének legfontosabb jellemzéit;

tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara is
érthetden, szovegesen és képpel dokumentalja;

képalkotas és targyformalas soran autondm mddon felhasznalja személyes tapasztalatait a hiteles
kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelGen;

sajat munkait batran Ujraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkotétevékenység sordn;

adott feladatmegoldas érdekében Otleteibdél rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas kifejezési
eszkozoket és technikdkat valaszt, az Ujszerl Otletek megvaldsitdsa érdekében szabalyokat
Ujraalkot;

a leghatékonyabb megoldas megtaldldsa érdekében felméri a megoldasi lehet&ségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az épitészettorténet kiilonbozé korszakaibdl (pl. ékor, romanika, gotika, reneszansz, barokk,
klasszicizmus, eklektika, szecesszid6, modern, posztmodern, kortars) valasztott példak
Osszehasonlité vizsgalata, csoportositdsa kiilonb6zé szempontok szerint (pl. funkcid, szerkezet,
épit6anyag, térlefedés, tomeg, homlokzattagolas), a tapasztalatok kilonb6z6 jatékos vizudlis
megjelenitésével (pl. gyors szabadkézi rajz, alaprajz rekonstrudlasa, makett készitése)

Az organikus épitészet célkitlizéseinek és formanyelvének (Le Corbusier, Hundertwasser, Gaudi)
megfigyelése utdn valds vagy fiktiv gyarépilet rajzanak kreativ, funkciévaltoztatd atalakitasa
rajzban

Kds Karoly, Makovecz Imre és Csete Gyorgy munkassdganak megismerése utdn kdzosségi tér és
kornyezetének megtervezése organikus szemlélettel. A tervek alapjan makett készitése szabadon
valasztott anyag- és eszkdzhasznalattal

Személyes példak alapjan az aktudlis divatot és annak rovid tavu valtozasait befolydsolod tényez6k
(pl. targyi kornyezet, fogyasztdi szokasok, tarsadalmi-gazdasagi-kulturalis hattér) elemzé vizsgalata
kreativ feladatokban (pl. stiluslap készitése, karakterteremtés adott szempontoknak megfelelGen,
fiktiv brand tervezése adott cél érdekében) a sajat identitas erdsitése céljabol

A XIX-XX. szdzadi magyar targykultura egy-egy jellemz6 termékének, gyartdjanak (pl. Zsolnay
éplletkeramia, Holléhazi és Herendi porceldn, Csepel biciklik és motorkerékparok, lkarusz busz,
Kandé mozdony, Ganz gépgyartas, Tisza cip§) megismerése és tarsakkal vald megismertetése
prezentacié formdjadban. Az adott termék formatervezésében tetten érhet§ tarsadalmi
vonatkozasok, a forma és funkcié viszonya, a termékek ikonikus jellegének, az e mogott allé okok,
a kultdrkérben betoltott szerep bemutatdsa. A fentiekbdl valasztott témakor targyanak
értelmezése és alkotdmunkaban térténd Gjrafogalmazasa. A tervezett és létrehozott alkotasban
sajat korunk elvarasaira valé reagdlas
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6.TEMAKOR: Kornyezet és fenntarthatdsag — Természeti és tervezett kdrnyezet egyensilya
ORrAszAM: 16 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathatd vilag vizuadlis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak megfelel6en
rendszerezi;

— avizualis megjelenések mintdinak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat alkot, e
megfigyelések szempontjainak 6sszekapcsolasaval definidl és kovetkeztet, mindezt tdrsaival
egyuttm(kodve alkotdtevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévé vizualis ismeretei kdzott megfelel6en szelektal, a
tovabbi szakszer( informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— az alkotétevékenység sordn szerzett tapasztalatait 6nallé feladatmegoldds soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— Uj otleteket is felhaszndl képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitdsanak,
rekonstrualdsdnak megvaldsitdsanal sikbeli, térbeli és id6beli produktumok Iétrehozasa esetében;

— a vizuadlis alkotds sordn befogadd és az alkotd szerepkort egyarant megismerve reflexidit
szemléletesen és szakszer(ien fogalmazza meg szovegesen és képi megjelenitéssel is;

— személyes élményei alapjan elemzi a targy- és kornyezetkultira, valamint a fogyasztoi szokasok
mindennapi életre gyakorolt hatasait és veszélyeit, és ezeket tarsaival megyvitatja;

— adott vagy vdlasztott célnak megfelel6en, kornyezetatalakitds érdekében, tarsaival
egyluttm(ikodésben, kérnyezetfelméréssel alatdmasztva tervet készit, amelyet indokolni is tud;

— tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait mdsok szamara is
érthetden, szovegesen és képpel dokumentalja;

— vizudlis megjelenéseket, alkotdsokat Ujraértelmez, attervez, és mddositott kifejezési szandék vagy
funkcio érdekében ujraalkot;

— a leghatékonyabb megoldds megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehet6ségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Lokalis vagy globalis kérnyezeti problémara (pl. természet, levegd, viz, fény, kozlekedés, fogyasztoi
szemlélet, nagyvarosi lét, civilizaciés fenyegetettség) reflektald alkotas, produktum (pl. koztéri
alkotas, akcid, interaktiv tér, esemény, szerkezet, kozdsségi médium kampany, installacio)
tervének, makettjének létrehozdsa. A tervek megfelel6 elkészitése érdekében a vdlasztott
probléma (pl. vizpocsékolds, ballagdok Iufieregetése, szemetes jarda, buszmegallé-rongdlas),
helyszin (pl. teleplilés, kdztér, parkold, viztorony, iskola) és az idedlis megjelenités eszkozeinek (pl.
eseményml(ivészet, reklam, latvany, hang, filmnyelvi eszk6zok) tanulmanyozdsa, felmérése
egyénileg és csoportmunkaban

— A torténeti korok és a modern tarsadalmak kornyezetalakitdsi jellemzSinek mérlegel6
felhasznaldsaval, esztétikai és funkciondlis szempontok érvényesitésével sajat, kozvetlen
kornyezetben megolddsra varé kornyezeti problémak (pl. kocogék, futdk szamara megfelel6 hely,
szemétgydijtés, -tarolds, csomagoldanyagok mennyiségének csokkentése) megoldasahoz tervek,
koncepcidk elkészitése, csoportmunkaban is, a koncepcio jol értelmezhet6 vizudlis és szbveges
bemutatasaval

— A fenntarthatdsag és kornyezettudatossag iranyelveinek megfeleld idealis élettér (pl. lakas, kert,
park, falu, varos, iskola, Uthaldzat) természeti és épitett, targyi kornyezetének harmaonidjara,
egyensulyara fokuszalé tervezés (pl. kornyezetbe olvadd épitészet, land art), a kortars
kornyezetalakitds jellemz6inek, a designgondolkodas problémamegoldasra  6sztonzd
lehet&ségeinek inspirativ felhasznaldsaval, csoportmunkaban is

— A mlemlékvédelem korszer( irdnyelveinek megismerése. A lakdhelyen vagy annak koérnyékén
taldlhatd, felujitdsra varo éplletrdl prezentacio tartdsa az éplletet konzervald vagy funkcidvaltéd
atépitéssel kapcsolatban.

FOGALMAK
fenntarthato fejlédés, személyes/koz6sségi tér, 6koldgiai labnyom, ergondmia, minimal tér



TANKONYV

KEPZELET VILAGA 9.-10. ES SZABO ATTILA: MUVESZETTORTENET VAZLATOKBAN,/KEPEKBEN

HELY1 GRAHALG

9. OSZTALY: A NEGY TAGOZATOS OSZTALY (A-HUMAN, B-BIO/KEM/FIZ, D-NYELV, C-MATEK) KOZUL EZEN AZ
EVFOLYAMON EGYEDUL A B OSZTALYNAK VAN EGY ORABAN RAJZORAJA. AZAZ A B OSZTALYBAN A KEPZELET VILAGA 9.
TANANYAG TANITHATO 34 ORABAN.

10. OSZTALY: A NEGY TAGOZATON 1-1 RAJZORA VAN, AZAZ AZ A, D, C OSZTALYOKBAN A KEPZELET VILAGA 9. A
TANANYAG, A B OSZTALYBAN A KEPZELET VILAGA 10. A TANANYAG, AMELY, EGY EV ALATT, 34 ORABAN TANITHATO. (Az
A, D, C 0SZTALYOKBAN TIZENKETTEDIKBEN TANITHATO A KEPZELET VILAGA 10. TANANYAG. EKKOR A B OSZTALYBAN
MAR NINCS RAJZORA.)



